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PEDAGOGIA EN ARQUITECTURA

CENTRO CONTEMPORANEO DE MEDIOS AUDIOVISUALES

CAMILO DUARTE FRANCO

DIRECTOR DE TESIS
PEDRO JUAN JARAMILLO

El trabajo audiovisual cuenta con una determinante fundamen-
tal que es la aplicacion a gran escala de tecnologias no con-
vencionales, que aun se encuentran fuera del alcance de nues-
tros museos y galerias. Para los artistas audiovisuales, anima-
dores 2d y 3d, disenadores gréficos, desarrolladores de tecno-
logia, de software y artes electrénicas en general, es complica-
do abrirse un espacio en el campo comercial. Se genera enton-
ces la necesidad de exponer, ensefar y vender arte audiovisual,
como parte de las nuevas preocupaciones de las urbes moder-
nas en las cuales existen muchas personas, entidades y univer-
sidades que promueven el uso de técnicas digitales para diver-
sas profesiones.

El proyecto es el lugar especializado técnica y conceptualmen-
te para reunir la creacion, la exposicion y la venta del arte digi-
tal. Entre los objetivos del proyecto esta el de dotar a la ciudad
con espacios de accion cultural, audiovisual, que enriquezcan
el nivel artistico intelectual de la poblacién y generar a nivel
arquitecténico una estética contemporanea relacionada con el
tema del arte audiovisual (La vanguardia).

Es importante tener en cuenta el crecimiento exponencial del
arte digital en el mercado de hoy, el arte generado por ordena-
dor es un concepto bastante debatido en los circulos artisticos,
y rechazado con frecuencia por algunos puristas que lo catalo-
gan como una habilidad técnica mas que una manifestacion
artistica. La utilizacién de elementos electrénicos no convencio-
nales para generar arte audiovisual empieza con el desarrollo
de la television 1933 cuando la Radio Corporation of America
(RCA) comercializa su primer modelo de television.
Posteriormente en la década de los 80°s con la insercién al
mercado de ordenadores por parte de apple y amiga, un
mundo indeterminado de impulsos digitales se abri6 camino
dentro de las posibilidades técnicas para los nuevos artistas. En
la actualidad el arte audiovisual desempena un papel funda-
mental dentro del desarrollo del arte contemporaneo.

Un CENTRO CONTEMPORANEO DE MEDIOS AUDIOVISUALES sugiere, espa-
cios para la interaccién, la promocién, ensefanza, exposicion y
venta de todos los aspectos relacionados con el mundo digital.
A nivel conceptual el proyecto toma criterios a nivel arquitecté-
nico y a nivel urbano, la idea principal parte de la premisa
entender la ciudad como un virus moderno, que arrasa con lo
que se topa en su camino, con el terreno urbanizable. El pro-
yecto también responde a una nocion estética totalmente plas-
ticista y experimental que tiene que ver con el diseno de ele-
mentos digitales y con una visidon poco poética del espacio,
tiene que ver mas con la construccion de un lugar especifico,
con una alteracion urbana, una respuesta sanguinaria de la ciu-
dad contemporanea.

El edifico intenta ser mas que sugestivo, intenta ser una mues-
tra agresiva de la modernidad, como lo fuese en su tiempo la
torre Eiffel en Paris, o el Guggenheim de Wright en New York.
El concepto de mayor peso dentro del proyecto, es el proceso
personal que se ha tenido a lo largo de la academia, investiga-
cién y experimentacion alrededor del tema de la forma, que a
mi parecer es el eje tanto de la arquitectura como de la discu-
sion acerca de la misma. Entender la arquitectura como forma
me ha ensefado a percibir la sensibilidad que intentan trans-
mitir con sus obras los arquitectos, y asimilar los movimientos
vanguardistas en la arquitectura contemporanea. El desarrollo
del diseno también esta comprometido con la investigacion de
nuevas tecnologias dentro de la arquitectura, un desarrollo digi-
tal, tanto para la morfologia como para el disefio de interiores
y analisis estructurales.
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PEDAGOGIA EN ARGUITECTURA

CENTRO CONTEMPORANEO DE MEDIOS AUDIOVISUALES

EL PROYECTO NACE DE LA EXPLORACION DE LAS NUEVAS POSIBILIDADES ARQUITECTONICAS BRINDADAS POR LOS ADELANTOS TECNOLOGICOS, QUE DETAIL SECTION
LLEVARAN A LA ARQUITECTURA A NUEVOS HORIZONTES

PROGRAMA ARQUITECTONICO Y DE AREAS.
Areas por unidad Areas totales

4 SALAS CON ESPACIOS AJUSTABLES A DIVERSAS
TOPOLOGIAS DE ARTE AUDIOVISUAL (4 Pantallas-4m c/u)
Instalaciones para fotografia digital, diseho Web, disefio gra-
fico, ilustracion digital, video, cortometrajes, video real + com-
posicion digital, animacion 2d y 3d, previsualizacion arquitec-
ténico, mixturas experimentales, audio, vj (video + mdsica)
para eventos relacionados con el desarrollo de nuevas tecno-
logias y nuevos software para ensefiar videojuegos
250 M2 1000 M2

SALAS MULTIMEDIA (pc ) (audio + imagen + video) 2 salas
Capacidad de 50 ordenadores c/u 120 m2 240 m2

SALAS PEDAGOGICAS (infantiles y adultos)
Referido al conocimiento de los software 120 m2 240 m2

SALA DE RENDERFARM con 50 ordenadores de ultima
Generacion para el alquiler (2 salones) 120 m2 240 m2

EDICION NO LINEAL POSTPRODUCCION DIGITAL
Sala de juegos digitales (stands de plataformas) (Stands de
compafiias de desarrollo de juegos) 120 m2 240 m2

SALAS DE REALIDAD VIRTUAL
Salas con proyectores (50m) c/u (3 salas) 150 m2
Salas con simuladores (sillas) (10m) c/u (2salas) 100 m2

SALA DE CAPTURA DE MOVIMIENTO (Mocap)
Para desarrollo en andlisis de movimientos para Videojuegos
o peliculas 300m2 300 m2

SALAS PUBLICAS DE INTERNET (2) 30 ordenadores por

sala (2.5 m) cada pc 150 m2
SALA DE EXPOSICION ARTISTICA TRADICIONAL
(Pintura - escultura - instalaciones) 150 m2
SALA MULTIPLE PARA EVENTOS ESPECIALES
(conferencias-exposiciones etc) 1000 m2 " ."_
SALA DE MONITOREO ELECTRONICO 100 m2 L & “_ BLANTA 9
DEPOSITOS DE REDES PARA ORDENADORES e T i _#‘—':E j
(racks) 80 m2
i, L
ZONAS VERDES INTERNAS 250 m2 1 11;._'
ZONAS ADMINISTRATIVAS 150 m2 — "
ZONAS COMERCIALES CAFETERIAS(2) 80 m2 160 m2
TIENDAS DE ARTE AUDIOVISUAL Y MIXTAS 100 m2 "
BARNOS POR NIVEL 40m2 4
OFICINAS PARA LA RENTA 3 niveles 1000m cada nivel
(Oficinas relacionas directamente con el campo tecnoldgico y d
digital) 3000 m2
Zonas de bodegas 50 m2
Zonas de circulaciones 19% (8840m) 1609 m2
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La REVISTA DE ARQUITECTURA es una publicacién seriada
realizada por la Facultad de Arquitectura de la Universidad
Catolica de Colombia.

Esta publicacion inicio labores en 1999, cuenta con una
periodicidad anual, esta estructurada a parir de cuatro sec-
ciones: Ciudad y Arquitectura, Pedagogia en Arquitectura,
Investigacion y Cultural, pueden participar docentes, estu-
diantes, egresados y personas externas a la institucion; su
publico objetivo es la comunidad académica y profesional de
las areas afines a la disciplina.

PRESENTACION DE ARTICULOS PARA LA
REVISTA DE ARQUITECTURA

Los interesados en publicar en cualquiera de las secciones
deben tener en cuenta los siguientes parametros:

La primera pagina debe contener:
Titulo, subtitulo, datos del autor e informacion de contacto,
Resumen (espanol e inglés, este da cuenta del tema, el
objetivo, los puntos centrales y las conclusiones, no debe
exceder las 150 palabras), 5 Palabras claves en orden alfa-
bético y que no se encuentren en el titulo.

La segunda pagina debe contener:
El Desarrollo del contenido, para lo cual se deben cumplir las
siguientes recomendaciones:
Los articulos deben ser originales e inéditos
Texto:
Las paginas deben venir numeradas, la extension de los arti-
culos debe estar entre 1.500 y 4.000 palabras, se deben
cumplir las normas ICONTEC vigentes para citaciones, refe-
rencias bibliograficas y bibliografia.
Siglas:
En el caso de emplear SIGLAS en el texto, cuadros, graficos
y/o fotografias, se deben proporcionar las equivalencias com-
pletas de cada una de ellas.
En el caso de citar personajes reconocidos se deben colocar
nombres y apellidos completos, nunca emplear abreviaturas.
Graficos:
Las tablas, graficos, diagramas e ilustraciones y fotografias,
deben contener el titulo o leyenda explicativa que no exceda
las 15 palabras y la procedencia (autor). Se debe entregar el
medio digital o en formato imagen a una resoluciéon de 300
dpi (en cualquiera de los formatos descritos en la seccién de
fotografia)
Fotografia:
Deben ser entregadas en original para ser digitalizadas, de lo
contrario se deben digitalizar con una resolucién igual o
superior a 300 dpi para imagenes a color y 600 para escala
de grises. Los formatos de las imagenes pueden ser JPG,
TIFF, EPS o PDS.
Planimetria:
Se debe entregar la planimetria original en medio digital en
lo posible en formato CAD (Autocad) y sus respectivos archi-
vos de plumas, de no ser posible se deben hacer impresio-
nes en tamano carta con las referencias de los espacios
mediante numeraciéon y una lista adjunta. Deben poseer
escala grafica, escala numérica, norte, coordenadas y locali-
zacion. En lo posible no debe tener textos, achurados o tra-
mas.
Archivos:
Los articulos se deben entregar en original y una copia en
papel con su respectivo soporte digital CD o Disquete.

Los articulos remitidos seran evaluados por el comité edito-
rial, el cual emitirda alguno de estos conceptos que seran
reportados inmediatamente al autor:

ACEPTAR EL ARTICULO TAL COMO FUE ENTREGADO.

ACEPTAR EL ARTICULO CON ALGUNAS MODIFICACIONES O SE PODRA SUGE-
RIR LA FORMA MAS ADECUADA PARA UNA NUEVA PRESENTACION.
RECHAZAR EL ARTICULO.

El Comité editorial tendra autonomia sobre la decision de
publicacion del material recibido.

Para mas informacion:
Escribir a: cifar@ucatolica.edu.co o diag. 47 No. 15 - 50
Cuarto piso CIFAR o comunicarse al 2326067
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